I. próbáztatás

A próbáztatás időpontja: augusztus hónap, a csapattábor ideje alatt

A próbáztatók: a csapat őv-ei és st-ei

A próbázás helyszíne: a tábor környéke

A próbázás össztávja: 10 km

A próbázás összideje: kb. 5 - 6 óra

Egy – egy állomás ideje: 20 perc

Az állomások közti idő: 20 – 25 perc

A próbázás keretmeséje: Magyar – török háború

Elő történet:
  Két nappal ezelőtt véres csata zajlott le valahol a közelben. A küzdelem döntetlen kimenetelű volt, viszont a törökök fogságba veteték a legkiválóbb magyar vitézeket. A próbázóknak el kell jutni a török táborba s ott kiszabadítani a magyar katonákat.

Első állomás:

 Egy magyar parancsnok át ad a próbázónak egy rovásírással íródott levelett, ami a töröktől jött. A próbázónak, az állomáson még tüzet kell gyújtania, s be kell mutatnia tájékozódási képességeit, hogy a parancsnok nyugodt szívvel küldhesse az útra. Jelmez: magyaros öltözet

 Második állomás: 

  A magyar részek végéhez ért a próbázó. Itt egy magyar katona a sípjeleket kérdezi ki tőle, hogy tud – e segítséget kérni, ha baj van. Jelmez: magyaros terepszínű viselet

Harmadik állomás:

 A próbáztató, török részen halad, s a hirtelen magyar katonák ugranak elő a bokorból. Miután meggyőződtek, hogy az illető magyar, hasznos tanácsokkal látják el. Továbbá elmondják neki, hogy az út tele van csapdákkal ezért jobb ha csak akkor megy tovább, ha tudd legalább tíz csomót s az út jeleket. Ezt gyorsan ki is kérdezik tőle. Jelmez: magyaros, katonás viselet.

Negyedik állomás:

  Újabb magyar katonába botlik a jelölt. A katona gyanakszik, a jelölt hova tartozását illetően, mivel furcsálja a jelölt kinézetét. A jelölt csak úgy győzheti meg a katonát, ha felsorolja neki az egyenruha részeit. Jelmez: magyaros viselet.

Ötödik állomás:

  Most egy török katonába botlik a jelölt. A katonáről azonban hamar kiderül, hogy magyar kém, de ő se biztos a jelőlt kilétében. Őt a jelölt a nemzeti jelvényekkel, a Himnusszal és a Szózattal győzheti meg. Jelmez: török ruha.

Hatodik állomás:

  Sebesült török fekszik az úton. A jelöltnek be kell bizonyítania, hogy nincs benne harag az ellenség iránt, s irgalmas szamaritánus módjára el kell látnia a török sebeit. Cserébe a török meg mutatja a helyes utat a török táborba. Jelmez: török ruha

Hetedik állomás: 

  Két török katona várja a jelöltett, s csak akkor engedi tovább, ha átmegy pár ügyeségi játékon, s ezzel bebizonyítja, hogy ő a legalkalmasabb magyar a vitézek kiszabadítására. Jelmez: török ruha. Kellékek: az állomás vezetőkre van bízva az ügyeségi játék kitalálása.

 Nyolcadik állomás:

  Kis török fiúba botlik a jelölt. A kisfiú nem ismeri annyira a magyar népet, s érdekli a magyar kultúra. Megkéri a jelöltett, hogy meséljen neki valamit a magyarok mondaköréből, cserébe megmutatja a helyes utat. Jelmez: török ruha

 Kilencedik, végállomás:

  A jelölt, beér a török táborba, s a nagyvezírrel elme csatát vív a magyar foglyokért. A kvízpróba témája: Bi – Pi s élet s cserkésztöri. Jellmez: Előkellő török ruha

Értékelés:

 Félhold – egy pont

 Madártoll – két pont

 Tőrkés – három pont

 Török szabja – négy pont

 Magyar kard – öt pont 

