A koppányi aga testamentuma

Keretmese 2004. aug. 12-21. Rádpuszta

1. nap. (aug 12.) utazás, táborépítés

Indulás: A level felolvasása indulás előtt, elutazunk a fonódi várba, és megküzdünk a törökkel!

Odaérkezés: Párbaj, amelyben Babocsai László megöli apja gyilkosát, a koppányi agát és lányát hazaviszi.

2. nap (aug 13.) táborépítés, tanulás

A ház megerősítése Kales ellen.

3. nap (aug 14.) tájékozódási verseny, tanulás, táborépítés, roverek éjjeli túra

Kales csele: párbajra hívja Babocsait, majd elrabolja.

4. nap (aug 15.) tanulás, fürdés

Bogics gyógyulása, Szahin és Babocsai szenvedései

5. nap (aug 16.) túra

Megérkezik az olasz mester, Dellini és kieszelik a szabadítást.

6. nap (aug 17.) fürdés, fordított nap

Bogics mint Dellini.

7. nap (aug 18.) akadályverseny, tanulás

A szabadítás, a koppányiak hozzák a váltságdíjat.

8. nap (aug 19.) számháború, játékok (staféta, stb)

Kales megtámadja a házat, de megölik.

9. nap (aug 20.) túra Boglárra a Szent István napi ünnepségre

Az örömünnep Babocsai megmenekülésére, Babocsai Koppányban.

10. nap (aug 21.) táborbontás, hazautazás

Babocsai hazatér, Száhin esküvője

Tábortűzi témák:

1. nap: A koppányi aga testamentuma - Zoli

2. nap: Ismerjük meg a török-magyar-osztrák világot (mondák) – Karcsi

3. nap: Cserkésztörvények – Timi

4. nap: Magyar történelem – Idősebb lány őrs

5. nap: Tábori élet – Robi

6. nap: Cserkésztörténelem, csapatalapítás – Detki 

7. nap: Pillanatok a magyar nemzet hétköznapjaiból - Balázs

8. nap: Magyar népmesék – Dani, Árpi

9. nap: Szent István Király, államalapítás, záró tábortűz – Zoli 

Akadályverseny

Keretmese: Babocsai kiszabadítása

1. állomás: tűzrakás, rovásírás olvasás

Útmutatás Bolondvár felé

2. állomás: csomózás, kötélpálya

Az úton egy rablóbanda van, és csak a feladatok elvégzése után engedi át őket

3. állomás: erőpróba, sárdagonya, tájékozódás

Átjutni a mocsáron, megtalálni a helyes utat

4. állomás: kötözés, betegszállítás

Az úton beteg magyar katona fekszik. El kell látni a sebét, és hordágyat készíteni neki.

5. állomás: 10 népdal ismerete, jelentés, cserkésztörvények és magyarázatuk

A fenti feladatok teljesítésével engedi be őket az őr Bolondvárba, ahol megtudják, hogy Bogics már kiszabadította Babocsait.

6. állomás: egyenruha ismerete, sátorállítás

a fonódi várba való visszatérés előtt meg kell magyarázniuk az egyenruhán levő jelzéseket és sátrat kell állítaniuk Babocsainak hogyha ideér, legyen hol aludnia.

A verseny időtartama: kb. 5 óra

A pálya hossza: kb. 10 km

Tájékozódási verseny:

Keretmese: Meg kell tanulniuk tájékozódniuk a rengetegben, hogy megkereshessék Babocsait a Bolondvárban

· térképvázlat az őrsi körletről

· tájékozódás térkép és bólyák (szalagok a fákon) alapján

A verseny időtartama: kb. 4 óra

A pálya hossza: 7-8 km

Egész napos túra (aug 16.)

Kalandozás a történelmi vidéken, hogy megtaláljuk a bujdosó magyar katonákat.

